STRUCNA PRAVIDLA PRO HRU MINIGOLF — TYP HOBBYGOLF

1.
Cilem hry je dopravit co nejmensim poctem uderti mi¢ golfovou holi
ze zakladniho pole (ohrani¢ené na zacatku kazdé drahy ¢ernymi ¢arami)
do jamky pfi prekonéni prekazek na jednotlivych drahach.

2.
Piekonanim piekazky se rozumi piekonani cervené ¢ary, ktera je umisténa
na plose drahy s vyjimkou drah bez cervené Cary, které se hraji pouze ze zakladniho pole
ptimo do jamky (kos, vulkan, stfedova vlna, drahy "V").

3.
Hraci pole je ohrani¢eno na jednotlivych drahach u prekazek
¢ernou Carou umisténou na plose dréhy.

4.
Pokud se mi¢ po piekonani ptekazky nebo Cervené cary zastavi u mantinelu
pteklada se kolmo na tuto ¢ernou ¢aru.

5.
Pokud mi¢ ptekona Cervenou Caru a vrati se zpét za tuto ¢aru, hraje se z hraciho pole
z mista, kde pfekonal cervenou ¢aru.

6.
Pokud mic€ opusti drahu za ¢ervenou Carou pieklada se na Cernou caru v miste,
kde drahu opustil.

7.
Pokud mic¢ opusti draha pted Cervenou Carou, ptipadné neptekona tuto caru,
hraje se znovu ze zakladniho pole.

8.
U drah bez Cervené ¢ary (s vyjimkou drahy stfedova vina) se vzdy hraje ze zakladni Cary.

9.
Pokud mi¢ u drahy sttedova vina pii dohravce ze zadni strany ptekond cernou ¢aru
zakladniho pole, hraje se dalsi uder z tohoto zakladniho pole.
Jinak se mi¢ pteklada dle bodu ad 4/ téchto pravidel.

10.
Maximalni pocet iderti na kazdé draze je 6. Pokud se mi¢ zahraje hra¢ mimo hraci plochu,
dostava 1 trestny bod. Maximalni pocet tiderti na draze je tedy 6 + 1 trestny bod za ptipadné
vyjeti z dréhy.



