
 

STRUČNÁ PRAVIDLA PRO HRU MINIGOLF – TYP HOBBYGOLF 
 

 

1. 

Cílem hry je dopravit co nejmenším počtem úderů míč golfovou holí  

ze základního pole (ohraničené na začátku každé dráhy černými čarami)   

do jamky při překonání překážek na jednotlivých drahách. 

 

2. 

Překonáním překážky se rozumí překonání červené čáry, která je umístěna 

 na ploše dráhy s výjimkou drah bez červené čáry, které se hrají pouze ze základního pole 

přímo do jamky (koš, vulkán, středová vlna, dráhy ´V´). 

 

3. 

Hrací pole je ohraničeno na jednotlivých drahách u překážek  

černou čarou umístěnou na ploše dráhy.  

 

4. 

Pokud se míč po překonání překážky nebo červené čáry zastaví u mantinelu 

překládá se  kolmo na tuto černou čáru. 

 

5. 

Pokud míč překoná červenou čáru a vrátí se zpět za tuto čáru, hraje se z hracího pole  

z místa, kde překonal červenou čáru. 

 

6. 

Pokud míč opustí dráhu za červenou čarou překládá se na černou čáru v místě, 

kde dráhu opustil. 

 

7. 

Pokud míč opustí dráha před červenou čarou, případně nepřekoná tuto čáru, 

hraje se znovu ze základního pole. 

 

8. 

U drah bez červené čáry (s výjimkou dráhy středová vlna) se vždy hraje ze základní čáry. 

 

9. 

Pokud míč u dráhy středová vlna při dohrávce ze zadní strany překoná černou čáru  

základního pole, hraje se další úder z tohoto základního pole. 

Jinak se míč překládá dle bodu ad 4/ těchto pravidel. 

 

10. 

Maximální počet úderů na každé dráze je 6. Pokud se  míč zahraje hráč mimo hrací plochu, 

dostává 1 trestný bod. Maximální počet úderů na dráze je tedy 6 + 1 trestný bod za případné 

vyjetí z dráhy. 

 

 

 

 


